cenidet
Centra Naclanal de Investigacion y Desarrolle Tecnoldgico

Sistema Nacional de Educacion Superior Tecnoldgica i

000 /

Direccion General de Educacion Superior Tenologica e

Arquitectura de una caché para
almacenar sitios Web en

dispositivos moviles Pocket PC

M.C. Juan Gabriel Gonzalez Serna
Dra. Azucena Montes Rendodn
Dr. Victor Jesus Sosa Sosa

Ing. Juan Carlos Olivares Rojas |«

Puebla, Puebla, México, a 3 de febrero de 2006 Z “




() Introduccion

() Almacenamiento de datos en
dispositivos Pocket PC

() Tipos de recursos a acaparar

() Arqguitectura de la caché propuesta

() Conclusiones y trabajos futuros

Se presenta de manera muy general el contenido de este trabajo.




;. Resumen X,

 Este trabajo presenta una alternativa para
solucionar el problema de la visualizacion de
sitios Web en dispositivos moviles cuando se
presenten eventos de desconexion; para
ello, se utiliza un servicio Intermediario que
guarda en una caché el contenido de sitios
Web que han sido transformados vy
adaptados a la plataforma Pocket PC.

“Poner la Web en el bolsillo de los usuarios” é “""
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Se muestra la problematica general que abarca este trabajo de investigacion Z “""




iy Introduccion X,

 Debido a la gran cantidad de informacion y la
Importancia de ésta en la vida moderna, se
ha hecho necesario disponer de los datos en
cualquier momento y en todo lugar. Esto se
ha logrado gracias a la aparicion vy
popularizacion de los dispositivos moviles,
tal es el caso de los dispositivos PDAs como
los Pocket PC (PPC) y mas recientemente
los teléfonos inteligentes.
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En esta seccion se habla sobre los aspectos basicos en como es almacenada Z -
la informacion en un dispositivo Pocket PC.




‘2l  Almacenamiento de datos €

il

e Esquema de almacenamiento primario y |E
secundario.

e No existe una diferencia tan marcada entre
RAM y ROM.

e Lla memoria ROM es persistente.
Generalmente contiene el sistema operativo.
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‘2l  Almacenamiento de datos €

il

e La memoria RAM almacena datos asi como |=
programas.

 La RAM se divide en tres partes:
— Object Store
— Registry
— Heap

e El almacenamiento es semipersistente.
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‘2l  Almacenamiento de datos €

il

 En lo referente a la estructura de los [E
archivos utilizados en PPC, éstos son
totalmente compatibles (en estructura) con
Windows para plataformas PCs.

o Se utiliza el sistema de archivos FAT, por lo
gue se carece de un esquema confiable de
seguridad.
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Tipos de recursos a acaparar €3

Aplicacion PC PPC
Access *.mdb *.cdb
Mapa de bits *bmp *.2bp
Word *.doc *.psSw
Excel *Xls *.pxl
PowerPoint *.ppt *.ppv

Tipos de archivos mas utilizados en dispositivos Pocket PC. Z “""




Tipos de recursos a acaparar €3

FORMATO EXTENSION DEL TIPOS DE FORMATOS MIME a
ARCHIVO CONTENIDO
WML WML Texto Text/vnd.wap.wml —
Text/xml
WMLScript WMLS Texto Text/vnd.wap.wmiscript
HTML .HTM/.HTML Texto Text/html
CHTML AHTML/.CHTML Texto Text/html
XHTML XHTML/HTML Texto Application/xhtml+xml
Text/xml
GIF .GIF Imagen Image/qif
JPEG JPG/.JPEG Imagen Image/jpg
WBMP \WBMP Imagen Image/vnd.wap.wbmp
PNG .PNG Imagen Image/png
Image/vnd.wap.png -w

Recursos mas empleados en dispositivos moviles ().
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Tipos de recursos a acaparar €3

FORMATO EXTENSION DEL | TIPOS DE | FORMATOS MIME .
ARCHIVO CONTENIDO
MPEG .MPG/.MPEG Video Video/mpeg —
Video/mpeg4generic —_—
Windows Media Video WMV Video Video/x-ms-wmv
Real video .RV Video Video/vnd.rn-realvideo
MP3 .MP3 Audio Audio/mp3
Audio/x-mp3
MIDI .MIDI Audio Audio/midi
Windows Media Audio \WMA Audio Audio/x-ms-wma
Real Audio .RA Audio Audio/vnd.rn-realaudio
Archivo de instalacion de| .CAB Aplicacion Application/cab
Windows
Cascading Style Sheets | .CSS Otros Text/css
Contacto de Agenda .VCF Otors Text/x-vcard
Contacto de Calendario Otros Text/x-vcalendar
w
]

Recursos mas empleados en dispositivos moviles (y I1). é “""




TipOS de recursos a acapParar 9
Como se puede apreciar, los tipos MIME de |~

los dispositivos moéviles son muy similares a
los de plataformas convencionales.

Es por esta razon, que el filtro, para saber
gue tipos de archivos se deben almacenar
en la caché caera sobre el usuario, pudiendo
éste determinar gue recursos se guardan en
base a las aplicaciones que él dispone.
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En esta seccion se muestra la arquitectura propuesta para el sistema de caché Z -
de recursos acaparados en dispositivos moviles Pocket PC




Arquitectura de la caché €3

 El navegador mas utilizado en dispositivos
PPC corresponde al Pocket Internet
Explorer, el cual esta disponible de facto en
todos los dispositivos PPC. Realizar la cachée
directamente sobe la estructura de la cache
traeria como consecuencia que cualquier
usuario que utilizase un navegador diferente
al PIE no pudiera utilizar nuestro prototipo.
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Arquitectura de la cacheé

e Estructura basada en indices

Content.IES » Nombre ~
— Archivo binario S
— Carpetas pseudoaletorias e w0305 1810
— Similar al Proxy-cache Squid
Edicion Abr.|+ ]| [¥] 2 2|
w

Explorador de arcl +}, 4£ 08:45 9

Q
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Diagrama de acceso a un recurso de la cache. é “""




Arquitectura de la caché €3

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>
<cache>

<peticion sitio="http://www.cenidet.edu.mx/"
patron="cenidet.xml" fecha="10/10/2005"/>
<peticion sitio="http://www.itmorelia.edu.mx/"

patron="itmorelia.xml" fecha="10/10/2005"/>
</cache>

e Para la implementacion de la lista, se contemplaron
varias opciones, como es el caso de utilizar un
archivo binario, una base de datos o un archivo

XML.

Archivo contenedor de patrones. Z “
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Arquitectura de la caché €3
e En lo referente a la estructura de archivos |a

gue debe poseer el sistema caché se tomo
como base el sistema de archivos Joliet (ISO

9660).

 En base a lo anterior, se tomo la decision de
no limitar el tamano de la profundidad del
sitio Web debido a que no existe un estandar
en la elaboracidon de un sitio Web, lo que con
leva a que puedan existir sitios gue se

encuentren muy anidados.
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Arquitectura de la caché €3

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?>
<recursos>

<acaparado nombre="/index.html"
ubicacion="index.html" />
<acaparado nombre="/css/general.css"

ubicacion="general.css" />

<acaparado nombre="/img/mecatronica.gif"
ubicacion="mecatronica.jpg" />

</recursos>

Ejemplo de un archivo patrén de un sitio Web. Z “"
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Arquitectura del Gestor de Acaparamiento de Sitios Web Transcodificados para

plataforma Pocket PC.
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Arquitectura de la caché €3

w

Diagrama de actividades del Gestor de Acaparamiento para Pocket PCs Z “""
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Se muestran los puntos mas relevantes encontrados durante esta investigacion
y se dan pautas para siguientes trabajos



e El usuario determinara el limite de espacio
de la caché por lo que debera contar con
una tarjeta de almacenamiento secundario.

« El usuario serd el que discrimine que
recursos Web se acapararan en base a las
aplicaciones con las que cuente.

e El sistema de caché sera construido desde
cero y no dependerda de ningun tipo de
navegador.



El sistema de caché es Indexado,
desarrollado a través de XML.

La estructura del sistema de archivos sera
idéntica a la del sitio Web eliminando solo
aquellos recursos que no caen sobre el
patron.

Los parametros de configuracion del
sistema cacheé seran establecidos a traveés
de una interfaz grafica.
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