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INDICACIONES: lee muy bien tu examen y ante cualquier duda pregunta a tu profesor. Se sustentable y contesta tu examen en digital o al reverso del mismo. Sólo podrás sacar hojas de ser necesario. Al finalizar dobla tu examen por la mitad con esta hoja hacia el frente o bien súbelo en la liga de cursos en línea.

1. Se tiene el siguiente diagrama arquitectónico de un paquete denominado Estructuras:
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Dado la complejidad de las estructuras de datos se ha decidido manejar el patrón de diseño FACADE (fachada) el cual es un patrón arquitectónico de tipo estructural que enmascara la complejidad de diversas clases en una sola. Para ello deberá realizarse lo siguiente:

A) Codificación del modelo final completo (revisar los siguientes pasos para no codificar de más). Nótese que la implementación se definirá en base a estructuras de datos estáticas. Se deberá codificar este modelo única y exclusivamente. Valor 50 pts. Tiempo estimado 50 minutos.

B) La Clase EstructuraDatos deberá enmascarar los atributos y comportamientos que son comunes a todas las clases. De tal forma que se manejen a través de herencia en las clases hijas. Valor 10 pts. Para un tiempo de 5 minutos.

C) La Clase EstructuraDatos se denominará FalladaEstructuraDatos la cual enmascara las siguientes características definidas en la siguiente tarjeta CRC:

	FachadaEstructuraDatos

	Responsabilidad
	Colaboración

	insertarInicio(Object): boolean
	Pila

	insertarFinal(Object): boolean
	Cola

	eliminarInicio(): Object
	Cola

	eliminarFinal(): Object
	Pila

	insertar(int pos, Object): boolean
	Lista

	eliminar(int pos): Object
	Lista

	esVacia(): boolean
	Pila, Lista, Cola

	imprimir(): void
	Pila, Lista, Cola

	estaLlena(): boolean
	

	obtener(int pos): Object
	Se compone de un eliminar y de un insertar en la misma posición


Modificar el modelo para estructurar el patrón fachada de forma correcta. Valor 10 pts. Tiempo estimado 5 minutos

D) Implementación de casos de prueba con JUnit validando cada uno de los métodos definidos en la clase fachada. Para poder realizar las validaciones se tendrá que modificar el método imprimir para que devuelva una cadena que pueda ser comparada con el resultado esperado. Valor 30 pts. Tiempo 30 minutos.
