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INDICACIONES: lee muy bien tu examen y ante cualquier duda pregunta a tu profesor. Se sustentable y contesta tu examen al reverso del mismo. Sólo podrás sacar hojas de ser necesario. Al finalizar dobla tu examen por la mitad con esta hoja hacia el frente.

1. Pon un diagrama de clases que muestre el refactoring de Pull Up Constructor Body (5pts/2.5 min)

2. En que situaciones deben de utilizarse los refactorings de 

a) Extract Subclass (5pts/2.5 min)

b) Extract Superclass (5pts/2.5 min)

c) Extract Interface (5pts/2.5 min)

3. Pon un ejemplo donde se aplique el refactoring Colapse Hierarchy (5pts./2.5 min)

4. ¿Qué es un delegado? ¿Para que sirve? Da ejemplos de ellos (10 pts./5 min)

5. Pon un ejemplo a nivel de código fuente de

a) Replace Array with Object (5pts/2.5 min)

b) Remove Setting Method (5pts/2.5 min)

c) Hide Method (5pts/2.5 min)

6. ¿Qué refactoring de los vistos en esta unidad debe de utilizarse para evitar el manejo de excepciones? (5pts./2.5 min)

7. Del siguiente esquema describe como quedaría la implementación en código fuente de Java o C# (10 pts./5 min)
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8. Esquematiza en forma gráfica el patrón de diseño estado (valor 10 pts./5 min)

9. Da un ejemplo concreto donde el patrón factoría se aplique de buena manera (5pts./2.5 min) 
5. Como se describe a nivel de código un aspecto en AspectJ. ¿Que elementos contiene? Pon ejemplo de ello (5 pts./2.5 min)
6. ¿Para qué sirve un aspecto? (5 pts./2.5 min)

7. Esquematiza de forma gráfica las funciones de un Weaver (5 pts./2.5 minutos)

8. ¿Qué nos indica la siguiente línea de código de Aspect J: pointcut setXY(FigureElement fe, int x, int y):
    call(void FigureElement.setXY(int, int)) && target(fe) && args(x, y); 

? (10 pts./5 minutos)

________________________________2.5 minutos para el siguiente cesor. Contesta con bol___________________________________________
