SEP/SES/DGEST/Instituto Tecnológico de Morelia/ Departamento de Sistemas y Computación/ Segundo Examen Parcial Parte Teórica de la Asignatura de Reestructuración de Códigos/ Profesor M.C. Juan Carlos Olivares Rojas/ Fecha: 18-03-2010. #Control: _______________________________________________________________________

INDICACIONES: lee muy bien tu examen y ante cualquier duda pregunta a tu profesor.. Se sustentable y contesta tu examen al reverso del mismo. Sólo podrás sacar hojas de ser necesario. Al finalizar dobla tu examen por la mitad con esta hoja hacia el frente.

1. ¿Para qué sirve un package en Java? (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

2. ¿Se puede aplicar refactoring si previamente no hay código? Justifica tu respuesta (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

3. ¿En que cosiste el refactoring de remover asignación de parámetros? (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

4. Ejemplifica con un diagrama de clases el refactoring de reemplazar método por objeto método (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

5. ¿Qué malos olores permite arreglar el refactoring de sustituir algoritmo? (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

6.  Al aplicar el refactoring de Move Method ¿en qué ocasiones se debe de conservar una referencia al método en la clase original”? (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

7. ¿Qué refactorings se pueden aplicar a una clase perezosa? (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

8. Da un ejemplo en diagrama de clases del refactoring Extract Class (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

9. ¿Cuándo debe usarse el refactoring de inline class?. (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

10. ¿Qué es un delegado? (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

11. ¿Qué refactorings vistos en esta segunda unidad tratan con delegados? (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

12. ¿Cuáles son los dos objetivos principales de la ofuscación (áreas de aplicación)? (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos) 
13.  ¿Cuándo debe de reemplazarse datos como valores por objetos? (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

14. ¿Qué es una collección y por que se debe de encapsular? (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

15. Pon un ejemplo de un “Type Code” y explica que refactorings se pueden aplicar (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos).

16. ¿Cuándo se debe de utilizar el refactoring de remplazarar subclases por campos? (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

17.  Si se repite el mismo fragmento de código en cada rama de una condicional se debe de aplicar el refactoring de ___________________________________ (valor 5 pts. Tiempo estimado 2.5 minutos)
18. ¿Cuál es la diferencia entre aplicar el refactoring de “descomposición condicional” y “consolidar expresión condicional”? (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

19. Por que es mejor utilizar estructuras de control como break y return que el manejo de banderas de control (Valor 5 pts. Tiempo estimado 2.5 minutos)

20.  Para que sirven las aserciones y como se manejan en Java (valor 5 pts. Tiempo estimado 2.5 minutos)

21. Si se aplica el refactoring de agregar parámetro que consideraciones se tienen que tomar para llevar acabo dicha reestructuración (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

22. ¿Qué es un query en refactoring? (valor 5 pts. Tiempo estimado 2.5 minutos)

23. ¿Qué es un bean en Java? (valor 5 pts. Tiempo estimado 2.5 minutos)________________________________2.5 minutos para el siguiente cesor. Contesta con bol___________________________________________
