SEP/SES/DGEST/Instituto Tecnológico de Morelia/ Departamento de Sistemas y Computación/ Primer Examen Parcial de la Asignatura de Reestructuración de Códigos/ Profesor M.C. Juan Carlos Olivares Rojas/ Fecha: 17-02-2010. Alumno: ___________________________________________________________________________________________

INDICACIONES: lee muy bien tu examen y ante cualquier duda pregunta a tu profesor. Contesta con bolígrafo para tener derecho a revisión. Se sustentable y contesta tu examen al reverso del mismo.

1. Menciona tres características de un código simple (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

2. ¿Por qué es necesaria la refactorización? (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

3. No siempre se debe de refactorizar. Sólo se debe de refactorizar cuando … (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

4. Menciona las tres reestructuraciones de código de acuerdo con Demeyer (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

5. ¿Qué es un patrón de diseño? (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

6. ¿A qué se le considera un “bad smell”? (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

7. En que consiste una clase perezosa (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

8. En que consiste un método envidioso (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

9. Explica la regla de 3 en el refactoring. (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

10. En qué consiste el “diseño roto” (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

11. ¿Cuándo debe usarse Extract Method? (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

12. La siguiente reestructuración  que nombre recibe (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos) [image: image1.png]Employee
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13.  En que situaciones la reestructuración anterior no es adecuada (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

14. ¿Qué diferencias hay entre Reingeniería y Refactoring? (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

15. Por que algunos autores consideran al Patrón de Diseño Singleton (Simplicidad) como un antipatrón (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2. 5 minutos).

16. Menciona al menos tres herramientas de refactoring (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

17.  Del siguiente código:

public class c1 {

    private double a, b, h;

    public c1(){

        a = b = h = 0;

    }

    public c1(double p1, double p2){

       b = p1;

       h = p2;

       a = 0;

    }

    public double xxx(){

       return b*h/2;

    }

}
realiza lo siguiente:

a) utilizar comentarios javadoc pertinentes (como si fuera la herramienta analyze javadoc) y completos (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

b) Realizar el refactoring de renombrado de identificadores (todos) para hacer el código más legible utilizando la notación “camello-húngaro” (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

c) Utiliza el refactoring de Encapsulate Field (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

d) Realizar una prueba de unidad del método xxx() (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

18. Pon un ejemplo a nivel de código fuente de la reestructuración “Fraccionar variables temporales” (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)________________________________2.5 minutos para el siguiente cesor. Contesta con bol___________________________________________
