1. DATOS DE LA ASIGNATURA

Nombre de la asignatura : Programacioén de Sistemas I
Carrera : Ingenieria en Sistemas Computacionales
Clave de la asignatura : SCB-9327

Horas teoria-Horas practica-Créditos : 4-0-8

2. UBICACIONDE LA ASIGNATURA

a) RELACION CON OTRAS ASIGNATURAS DEL PLAN DE ESTUDIO

ANTERIORES POSTERIORES
ASIGNATURAS TEMAS ASIGNATURAS TEMAS
Programacion de Todos
Sistemas |

b) APORTACION DE LA ASIGNATURA AL PERFIL DEL EGRESADO
Contiene las bases y fundamentos para el desarrollo y optimizacion de software base,
compiladores
3. OBJETIVO(S) GENERALES(ES) DEL CURSO
Al término de este curso el alumno disefiara e implantara de la manera mas eficiente las etapas de

semantica, generacion de codigo y ejecucion de un compilador para un lenguaje disefiado por el
mismo.



4. TEMARIO.

NUMERO TEMAS SUBTEMAS

I Repaso de sintaxis 1.1 Gramatica de un lenguaje
1.2 Descenso recursivo

I Semantica 2.1 Forma interna del programa fuente
- Notacion polaca
- Cuadruplos
2.2 Rutinas semanticas
- Expresiones aritméticas
- Estatutos condicionales

[ Generacion de codigo 3.1 Cuadruplos

3.2 Notacion Polaca
- Expresiones Aritméticas

- Estatutos condicionales
3.3 Optimizacion de cédigo

v Administracién de la memoria principal 4.1 Paginacion

4.2 Segmentacion
4.3 Paginacion/segmentacion

5. APRENDIZAJES RE QUERIDOS

- Sistemas de Programacioén I.

6. SUGERENCIAS DIDACTICAS

- Exposicion del maestro con sesion de preguntas y respuestas
- Elaboracién de un compilador con sus fases.
- Presentacion de ejercicios ejemplo

7. SUGERENCIAS DE EVALUACION

- Evaluaciones de cada fase del proyecto
- Evaluacion escrita
- Evaluacion de ejercicios extraclase

NOTA: Los dos puntos anteriores deberan ser elaborados y enriquecidos por la Academia, en coordinacion
con el Departamento de Desarrollo Académico.



8. UNIDADES DE APRENDIZAJE

NUMERO DE UNIDAD: |

NOMBRE DE LA UNIDAD: REPASO DE SINTAXIS

OBJETIVO EDUCACIONAL

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

BIBLIOGRAFIA
(BASICA'Y COMPLEMENTARIA)

Recordara los métodos sintacticos | 1.1 Construir diagramas de 1
descenso recursivo y predictivo sintaxis para |enguajes nuevos 2
1.2 Transformar diagramas de 3
sintaxis a su forma gramatical
1.3 Transformar diagramas de
sintaxis a tablas predictivas
NUMERO DE UNIDAD: |l
NOMBRE DE LA UNIDAD: SEMANTICA
OBJETIVO EDUCACIONAL ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE BIBLIOGRAFIA

(BASICA'Y COMPLEMENTARIA)

Disefara e implementara las 2.1 Representar las reglas 1
reglas de semantica para cualquier semanticas mediante una 2
lenguaje. tabla de validacion 3
2.2 Implementar la validacién de
la semantica para la
declaracién de variables
dimensionadas y sus
referencias
NUMERO DE UNIDAD: I
NOMBRE DE LA UNIDAD: GENERACION DE CODIGO
OBJETIVO EDUCACIONAL ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE BIBLIOGRAFIA

(BASICA'Y COMPLEMENTARIA)

Implementara la generacion de
cuadruplos a partir de diagramas
de sintaxis

3.1 Disefiar acciones para generar

cuadruplos en los sigs.

estatutos:

a) Asignacion de valor a una
variable

b) Lecturay escritura

c) Condicional

d) Ciclos

e) Variables dimensionales

1




3.2 Disefiar acciones para generar
cuadruplos en estatutos
especificos no incluidos en el
punto anterior

NUMERO DE UNIDAD: IV

NOMBRE DE LA UNIDAD: ADMINISTRACION DE LA MEMORIA PRINCIPAL

OBJETIVO EDUCACIONAL

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

BIBLIOGRAFIA
(BASICA'Y COMPLEMENTARIA)

Aplicara alguna de las técnicas de
administraciéon de memoria para
almacenar en forma Optima el
cédigo de los programas

4.1 Explicar la paginacion, sus
caracteristicas, ventajas y
desventajas

Explicar la segmentacion, sus
caracteristicas, ventajas y
desventajas

Explicar la
paginacién/segmentacion, sus
caracteristicas, ventajas y
desventajas

4.2

4.3

1
2
3
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