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2.1 Vision del problema

¢;,Gual es el propdsito de un lenguaje?

Los lenguajes de computacion pueden ser de
propdsito general o especificos.

C, C++, Java, Pascal, etc. Son lenguajes de
programacion de propdsito general

SQL, PROMELA, Actionscripts son lenguajes
especificos



¢, Por qué tal diversidad de lenguajes?

» Los lenguajes de programacion son como los
carros, existen para todos los gustos y/o
USOS.

« ;Quién cargaria una tonelada de papas en
un auto deportivo?

* Los lenguajes de proposito general son como
los autos sedan, sirven para casi todo



Vision del problema

Se debe identificar que es lo que se piensa hacer
con el lenguaje, ya que puede ser soOlo la
estructuracion de contenido Web, visualizar
informacion o bien realizar la conversion de un
documento.

HTML es lenguaje de representacion visual
OWL es lenguaje de descripcion de elementos
C es un lenguaje programacion



2.2 Consideraciones preliminares

Debemos tomar en cuenta las palabras
reservadas del lenguaje, los operadores, los
tipos de datos.

« Debemos considerar el objetivo del
lenguaje, si es un lenguaje de ensenanza, si
es un lenguaje para profesionales, si el
codigo desarrollado va a ser mejor.



2.3 Objetivos vy filosofias del
diseno de los lenguajes de
programacion
 Algunos wusos de los lenguajes de

programacion son:

— Comunicaciéon humana

— Prevencion y Deteccion de errores
— Usabilidad

— Portabilidad
— Independencia de la maquina



Filosofias

 Se debe lograr una correcta comunicacion entre
emisor y receptor

« Es mas importante que un programa sea leible que
escribible, ya que un programa generalmente se
escribe una vez y se lee muchas veces
(documentacion, mantenimiento, etc.)

 La tendencia actual es separa la interfaz de la
implementacion



Filosofias

Tratar de hacer lenguajes para multiples
arquitecturas de computadoras (maquinas
virtuales)

Control de apuntadores
Control de tipo de datos robustos

Simplicidad por eficiencia



2.4 Diseno detallado

» Considerar caracteristicas como:
— Patrones de diseno
— Paquetes (bibliotecas, APls, componentes)
— Excepciones
— Validaciones
— Marco de trabajo
— Utilerias auxiliares (preprocesador, enlazador)
— Inclusidon de otros lenguajes



2.5 Caso de estudio

* Explicar el lenguaje que se va a desarrollar
en el curso:

— ¢ Por qué se va a desarrollar (problematica)?

— Vocabulario del lenguaje (Iéxico palabras clases
gue hacen)

— Reglas de estructura (gramatica, sintaxis)
— Semantica

— Si existe codigo intermedio

— Si se mejora ese cddigo

— El codigo objeto final



., Preguntas?
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