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	Nombre del docente:
	M.C. Juan Carlos Olivares Rojas

	E-mail
	juancarlosolivares@hotmail.com, jolivares@uvaq.edu.mx 

	Teléfono
	(443) 3246385. Celular: 4434329854

	Domicilio
	Curtidores de Teremendo #1457, Col. Buena Vista, Morelia, Michoacán


Misión de la UVAQ:

Formar personas integralmente inspiradas en el humanismo católico de Don Vasco de Quiroga para que sean agentes de cambio en beneficio de la sociedad.


Las líneas de Formación del Modelo Educativo  UVAQ son:

· Una educación centrada en la persona.

· La orientación del ser humano hacia Dios.

· El desarrollo humano integral.

· El compromiso y defensa de la verdad.
· El compromiso social
:

Secretaría Académica

Planeación didáctica. Plan del curso
	INTRODUCCIÓN

	
Este curso pretende servir de base para que los alumnos conozcan y apliquen diferentes paradigmas de programación durante el desarrollo de proyectos de software.

	EVALUACIÓN

	PRIMER PARCIAL
	SEGUNDO PARCIAL
	FINAL

	70% Examen

30% Tareas y trabajos
	70% Examen

30% Tareas y Trabajos
	70% Examen

30% Tareas y trabajos





	NOMBRE DEL CATEDRÁTICO
	M.C. Juan Carlos Olivares Rojas

	SEMESTRE
	Quinto

	LICENCIATURA
	Ingeniería en Sistemas Computacionales

	ASIGNATURA
	Lenguajes de Programación


	HORAS
	6
	TEORICAS
	2
	PRACTICAS
	4




	
	L
	M
	M
	J
	V

	Días y hora de clase
	
	19:00-21:00
	
	19:00-21:00
	19:00-21:00


	OBJETIVO  GENERAL DE LA MATERIA

	El alumno conocerá los elementos esenciales que conforman un lenguaje de programación para favorecer la habilidad de autoaprender un nuevo lenguaje. Tendrá una visión general de los diferentes paradigmas de programación a través del conocimiento y aplicación de algunos lenguajes de programación representativos de cada paradigma. Además, aprenderá las bases para la construcción de un traductor y será capaz de implementar traductores simples, utilizando herramientas predefinidas. 


“Los valores que la UVAQ quiere forjar en sus alumnos son: bondad,

 libertad, dignidad humana, solidaridad, congruencia...”




	TEMAS
	SEMANA
	DÍA


	HORAS DE CLASE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE
	ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN
	RECURSOS DIDÁCTICOS

	Syllabus


	1
	04/08/2009
	1
	Se hace reseña a lo que se verá en el curso
	Se indica la forma de evaluación
	Pizarrón, Computadora

	1.1 Clasificación de los lenguajes de programación. Paradigmas de programación


	1
	04/08/2009


	5
	Exposición
	Mapa Conceptual y Línea de Tiempo de los lenguajes de Programación
	Pizarrón, Presentación Electrónica

	1.2 Elementos esenciales de un lenguaje de programación.


	2-3
	11/08/2009
	12
	Exposicion


	Prácticas e Programación

Investigación Elementos de un Lenguaje
	Pizarrón, Presentación Electrónica, Computadora

	1.3 Abstracción de los lenguajes de programación
	4
	25/08/2009
	2
	Exposición
	Investigación
	Pizarrón,Presentación Electrónica


“En el Modelo Pedagógico de la UVAQ el docente es considerado como: 

formador, facilitador y mediador”
UNIDAD:



	TEMAS
	SEMANA
	DÍA


	HORAS DE CLASE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE
	ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN
	RECURSOS DIDÁCTICOS

	2.1 Características principales de los lenguajes procedurales


	4
	26/08/2009
	4
	Exposición
	Cuadro sinóptico
	Pizarrón, Presentaciones electrónicas

	2.2 Lenguajes representativos: FORTRAN, C.
	5-6
	01/09/2009
	12
	Exposición

Programación
	Prácticas de Programación
	Pizarrón, Computadora

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


“El alumno es la principal persona de la educación, es un sujeto activo,..

 constructor de su propio conocimiento”.

UNIDAD:



	TEMAS
	SEMANA
	DÍA


	HORAS DE CLASE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE
	ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN
	RECURSOS DIDÁCTICOS

	Primer Examen Parcial


	7
	11/09/2009
	2
	
	Examen Teórico-Práctico
	Computadora

	3.1 Recursividad como base de control de flujo


	8
	15/09/2009
	2
	Exposición

Programación
	Prácticas de Programación
	Computadora, Pizarrón, Presentaciones Electrónicas

	3.2 Listas como esencia en el manejo de datos


	8
	16/09/2009
	2
	Exposición

Programación
	Prácticas de Programación
	Computadora, Pizarrón, Presentaciones Electrónicas

	3.3 Lenguajes representativos: LISP y Scheme


	8-10
	18/09/2008
	12
	Expoisción

Programación
	Prácticas de Programación
	Computadora, Pizarrón, Presentaciones Electrónicas


“Los contenidos comprenden todos los aprendizajes que los alumnos deben alcanzar para progresar en las direcciones que marcan los fines de la educación en una etapa de la escolarización”.


UNIDAD:



	TEMAS
	SEMANA
	DÍA


	HORAS DE CLASE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE
	ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN
	RECURSOS DIDÁCTICOS

	4.1 Características esenciales de los lenguajes orientados a objetos


	10
	02/10/2009
	4
	Exposición
	Investigación
	Pizarrón, Presentaciones Electrónicas

	4.2 Ejemplos de lenguajes orientados a objetos: CLU, SmallTalk, Eiffel
	11-13
	7/10/2009
	14
	Exposición

Programación
	Prácticas de Programación
	Computadora, Pizarrón y Presentaciones Electrónicas

	Examen


	13
	23/10/2008
	2
	
	Examen Teórico Práctico
	Computadora

	4.2 Ejemplos de lenguajes orientados a objetos: CLU, SmallTalk, Eiffel
	14
	27/10/2008
	2
	Exposición

Programación
	Prácticas de Programación
	Computadora, Pizarrón y Presentaciones Electrónicas


“La importancia de la evaluación radica en su vinculación profunda con todo el proceso enseñanza-aprendizaje” 

UNIDAD:




	TEMAS
	SEMANA
	DÍA


	HORAS DE CLASE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE
	ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN
	RECURSOS DIDÁCTICOS

	5.1 Principios de la programación lógica.


	14
	28/11/2009
	4
	Exposición
	Ejercicios de Lógica
	Presentaciones Electrónicas, Pizarrón

	5.2 Bases para la programación en lenguaje prolog
	14-15
	03/11/2009
	8
	Exposición

Programación
	Prácticas de Programación
	Computadora, Pizarrón y Presentaciones Electrónicas

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


“La planeación es una actividad indispensable para garantizar la buena marcha y

 el éxito de los procesos de enseñanza y de aprendizaje.”
UNIDAD:



	TEMAS
	SEMANA
	DÍA


	HORAS DE CLASE
	ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE
	ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN
	RECURSOS DIDÁCTICOS

	6.1 Lenguajes manejadores de base de datos


	16
	11/11/2009 
	4
	Exposición

Programación
	Prácticas de Programación
	Computadora, Pizarrón y Presentaciones Electrónicas

	6.2 Lenguajes para la elaboración de prototipos
	16
	17/11/2009
	2
	Exposición

Programación
	Prácticas de Programación
	Computadora, Pizarrón y Presentaciones Electrónicas

	6.3 Lenguajes gráficos


	17
	18/11/2009
	2
	Exposición

Programación
	Prácticas de Programación
	Computadora, Pizarrón y Presentaciones Electrónicas

	6.4 Programación Paralela Distribuida


	17
	20/11/2009
	2
	Exposición

Programación
	Prácticas de Programación
	Computadora, Pizarrón y Presentaciones Electrónicas

	6.5 Lenguajes de flujo de datos


	17
	24/11/2009
	2
	Exposición

Programación
	Prácticas de Programación
	Computadora, Pizarrón y Presentaciones Electrónicas

	Examen Final
	18
	04/12/2009
	2
	
	Examen Teórico-Práctico
	Computadora


Líneas de formación…Educación centrada en la persona.

	BIBLIOGRAFÍA:

	[1] Pratt, T., “Programming Languages”, Prentice may, 1999.

[2] Friedman, D., et al., “Essentials of Programming Languages”, McGraw-Hill, 1998.

[3] Kamin, S., “Programing Languages and Interpreted-Based Approach”, Addison-Wesley, 1999.

[4] Sethi, R., “Lenguajes de Programación, Conceptos y Traductores”, Addison-Wesley, 1998.




Línea de Formación…El compromiso social.
Planeación Didáctica


Semestre Agosto 2007 – Enero 2008


UVAQ


Secretaría Académica





UNIDAD:





OBJETIVOS ESPECÍFICOS DE LA UNIDAD:





I. Introducción. Conceptos Generales





El alumno conocerá los distintos paradigmas de programación y los componentes principales de un lenguaje de programación








OBJETIVOS ESPECÍFICOS DE LA UNIDAD:





II. Programación Procedural





El alumno identificará las características esenciales de este paradigma de programación  








OBJETIVOS ESPECÍFICOS DE LA UNIDAD:





III. Programación Funcional





El alumno identificará las características esenciales de este paradigma de programación








OBJETIVOS ESPECÍFICOS DE LA UNIDAD:





IV. Lenguajes Orientados a Objetos





El alumno identificará las características esenciales de este paradigma de programación








OBJETIVOS ESPECÍFICOS DE LA UNIDAD:





V. Programación Lógica





El alumno identificará las características esenciales de este paradigma de programación.








OBJETIVOS ESPECÍFICOS DE LA UNIDAD:





VI. Otros paradigmas de programación: Tópicos complementarios





El alumno conocerá otros paradigmas de programación y sus principales aplicaciones











