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¿Qué es un Sistema Operativo?
• Es el programa que administra los recursos de la 

computadora tales como memoria, uso de 
procesador, periféricos, etc. y que sirve de interfaz 
entre el usuario y la computadora.

• Los SOs han evolucionado junto con el hardware. 
Es el único programa que puede entrar en modo 
supervisor del microprocesador.

• En la actualidad existen una gran diversidad de 
SOs dependiendo del sistema de que se trate.



[Linux@panorama]# 

• Linus Torvalds, estudiante de la Universidad 
de Helsinki,  creó Linux por hobby. Él estaba 
interesado en Minix, un sistema UNIX 
pequeño, y decidió desarrollar un sistema 
operativo que excediera los estándares de 
Minix. Comenzó su trabajo en 1991 con la 
versión 0.02 y continuó hasta que en 1994 
liberó el kernel de Linux, versión 1.0



[Linux@panorama]#

• Los desarrollos  continúan a cargo de 
numerosas organizaciones y programadores 
independientes, porque Torvalds registró a 
Linux bajo Licencia Pública General (GNU).  
cualquier persona puede usar, modificar y 
distribuir Linux, pero no restringir su posterior 
distribución. El desarrollador está obligado a 
poner a disposición de los demás el código 
fuente.



[LINUX@panorama]#

• Linux introdujo los conceptos de  velocidad, 
eficiencia y flexibilidad de UNIX, a las 
microcomputadoras.

• Linux no es un UNIX.
• Linux mejoró notablemente las “curses” de 

Unix.
• La versión estable más actual del Kernel de 

Linux es la 2.6



[UNIX@panorama]#

• Deriva de un SO llamado MULTICS 
(Multiplexed Information & Computing
System).

• Desarrollado en los laboratorios Bell, por 
Kernigham en 1973.

• Un SO de programadores para 
programadores.

• La columna vertebral del Internet.
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[Características@panorama]#

• Multitarea real
• Conectividad TCP/IP
• Manejo de memoria virtual usando 

paginación
• Librerías compartidas
• Multiusuario
• Manejo uniforme de recursos de E/S



[Características@panorama]#

• Tiempo Real
• Multiplataforma
• Protección de memoria entre procesos
• Se realizan volcados de estado
• Todo el código fuente está disponible.
• Consolas virtuales múltiples
• Soporte para varios sistemas de archivos
• Sistema de cuotas para los recursos
• Construcción de sistemas ciegos



* Portable Operating System Interface eXtensible

[Características@panorama]#

• Se basa en las especificaciones de 
POSIX* del IEEE:
– Uniformidad
– Aplicaciones pueden pasar de  Linux a 

System V y al BSD.
– Soporte de funciones de UNIX.



[Características@panorama]#

• Linux fue creado en base a la filosofía 
muchos usuarios, una computadora. 

• Windows fue creado bajo el paradigma un 
usuario, una computadora en cada escritorio 
y hogar.

• Windows integra la GUI en el Kernel. Linux 
no, por eso es más estable.



[Hardware@panorama]#

• ARM 
• Intel X86
• NeXT
• Amiga
• Motorola 68x00
• MIPS 
• Alpha
• Silicon Graphics, etc.



[Embedded@panorama]#



[uso@panorama]#



[¿Gratis?@panorama]#

Gratis != Libre

Algunas excepciones:

• Caldera DR-DOS
• Oracle para Linux
• Red Hat, Mandrake
• Informix-SE para Linux 



[Desventajas@panorama]#

• No existen todos los controladores para 
algunos periféricos como el escáner en 
paralelo, o el reproductor de DVD.

• Los controladores no soportan bien cualquier 
dispositivo.

• Se necesita mayor capacitación



[Desventajas@panorama]#

• No hay versiones estandarizadas.

• Comandos demasiado breves.

RENAMEmvRENAMERenombrar un archivo

COPY

SET DEFAULT

DIRECTORY

VMS

cpCOPYCopiar archivo

cdCD o CHDIRCambiar de directorio

lsDirListar archivos

UNIXMS-DOSComando



[FUD@panorama]

• Fear, Uncertainty, Doubt; es una técnica de 
mercadeo cuando un competidor lanza un producto 
nuevo que es mucho mejor y que reduce costos.

• Linux es inseguro
• No existe personal capacitado

• No es compatible con Windows
• Es muy difícil



[Preocupaciones por usar 
Windows@panorama]#
• 80% Calidad del software o vulnerabilidad
• 64% Costo de propiedad muy alto
• 55% Monopolio de Microsoft
• 31% Manejo de problemas cuando surgen
• 31% Mejores herramientas de administración
• 28% Escalabilidad
• 17% Falta de un completo e integrado ambiente de cómputo
• 17% Falta de un mapa claro de desarrollo del producto
• 16% Aspectos de licenciamiento
• 5% Otros
• 9% Ninguno



[Razones para usar 
Linux@panorama]#
• 90% Costo de licenciamiento gratuito o muy 

bajo
• 88% Confiabilidad
• 81% Desempeño
• 70% Necesita alternativa a Windows
• 48% Herramientas de desarrollo disponibles 

en Internet 



[Razones para no utilizar 
Linux@panorama]#
• 61% Aplicaciones Clave del negocio no corren en Linux
• 49% Personal de TI no está entrenado en Linux
• 42% Proveedores independientes de Software no lo 

respaldan
• 41% Prefieren otro sistema operativo
• 34% Preocupación por desempeño
• 31% No quiere manejar múltiples sistemas operativos
• 30% No confía en software open-source
• 22% Preocupación por escalabilidad
• 18% Proveedores de equipos no lo respaldan
• 16% Otras razones 



[Razones para usar 
Windows@panorama]#
• 70% Adecuada integración con otros productos de Microsoft
• 68% Amplia disponibilidad de software aplicativo
• 27% Buen desempeño y disponibilidad
• 24% Buenas herramientas administrativas
• 23% Buen servicio y soporte
• 20% Expectativa en innovación futura
• 19% Confianza en el modelo económico de Microsoft
• 18% Bajo costo
• 17% Buena integración con plataformas no Microsoft
• 10% Ambiente seguro
• 14% Otros



[Razones de empresas para 
seleccionar Linux@panorama]#
• 60% Bajo costo
• 50% Buen desempeño y disponibilidad
• 41% Ambiente seguro
• 40% Expectativa por innovación futura
• 39% Confianza en el modelo open source
• 21% Buenas herramientas de administración
• 12% Buena integración con otro software de 

servidor
• 12% Alta disponibidlidad de software aplicativo
• 11% Soporte y servicio
• 4% Otra



[Temores para usar 
Linux@panorama]#
• 40% Falta de un ambiente completo e integrado de cómputo
• 37% Falta de responsable si salen problemas
• 35% Falta de un mapa claro de desarrollo de producto
• 27% Posibles problemas de propiedad intelectual
• 27% Mejores herramientas administrativas
• 23% Calidad del software y vulnerabilidades
• 7% Escalabilidad
• 2% Alto costo de propiedad
• 4% Otro
• 27% No tiene preocupaciones



[Usos comunes para 
Linux@panorama]#
• 80% Servidores Web o Intranet
• 60% Administración Bases de Datos
• 58% Correo Electrónico o mensajería
• 57% Desarrollo de Aplicaciones
• 54% PC's de Escritorio
• 50% Servidor de Archivos e impresoras
• 40% Administración de sistemas
• 32% Aplicaciones Corporativas
• 21% Servidores comercio electrónico
• 10% Servidores delgados y “cuchichas”
• 6% Clusters de supercomputadores
• 24% Otros usos



[Requisitos@panorama]#

Desde 600 MB Desde 300 
MB 

DISCO DURO

32 MB (como 
mínimo) 

Desde 8 MB MEMORIA

Pentium a 133 Desde 386 PROCESADOR

SERVIDORESTACIÓN 
DE 

TRABAJO
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[Sabores@panorama]#

• ¿Qué refresco de cola es mejor?

• Coca
• Pepsi
• Gallito
• Bigcola
• …



[Sabores@panorama]#

• Caldera Open-Linux, Debian GNU/Linux, DLX 
Linux, DOS Linux, hal91, LinuxPPC, Linux 
Pro, Linux Ware, MkLinux, RedHat Linux, 
Slackware Linux, StempedeLinux, S.u.S.E, 
Linux, TurboLinux, Yggdrasil Linux, Dexil
DLD Linux, Eagle Linux, Eurielec Linux, 
Kheops Linux, MNIS Linux. 



[Variantes@panorama]#

• IRIX
• AIX

• FreeBSD
• Unix System V
• HPUX

• Solaris
• Ultrix

• Unix BSD
• FreeBSD

• OpenBSD
• NetBSD



[Gartner 2007@panorama]#
1. Código abierto
2. Virtualización
3. Registro de servicios y repositorios
4. Suites para la gestión de procesos de negocios
5. Enterprise Information Management
6. Cómputo ubicuo
7. Acceso a la información 
8. Web 2.0 – AJAX Rich Clients
9. Web 2.0 - Mashup Composite Model
10. Inteligencia colectiva y comunidades



[IDC 2007@panorama]#
1. Virtualización
2. Grid Computing
3. Arquitectura orientada a servicios (SOA)
4. Enterprise Information Management (EIM)
5. Código abierto
6. Acceso a la información
7. Ajax
8. Mashup Composite Model
9. Computación Distribuida en el Ambiente (Pervasive

Computing)
10. Recolección inteligente de datos



[Virtualización@panorama]#
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[GPL@panorama]#

• GNU Public License, se puede vender el 
software pero con código libre. Otras 
licencias: Copyleft y Creative Commons.

• Desde la versión 2.2.0 la contribución de 
Linus es menos del 5% del total

• “El dinero no está en el producto, sino en los 
servicios que están con él” IBM



[Catedral y el bazar@panorama]#

• Eric Random
• Fecthmail
• Cathedral � Comercial
• Bazar � Linux

• “Dado un número suficiente de ojos, todos los 
errores son irrelevantes”.



[Bazar@panorama]#

• Todo buen trabajo de software comienza 
rasguñando una inquietud personal del 
desarrollador.

• Los buenos programadores saben que 
escribir. Los grandes saben que re-escribir 
(y reusar).

• Cuando se pierde interés en un programa, 
el último deber es ponerlo en manos de un 
sucesor competente.



[Bazar@panorama]#

• Tratar a tus usuarios como colaboradores 
es el camino menos complicado para 
mejorar con rapidez, y depurar eficazmente 
un programa.

• Libera pronto. Libera frecuentemente. Y 
escucha a tus usuarios.



[Bazar@panorama]#

• Dada una base lo suficientemente grande 
de probadores y colaboradores, casi 
cualquier problema se identificará con 
rapidez y el arreglo será obvio para alguien.

• Estructuras de datos inteligentes asociadas 
a un código torpe funcionan mucho mejor 
que la alternativa opuesta.



[Bazar@panorama]#

• “Enséñame tu código y mantén ocultas tus 
estructuras de datos, y me seguirás 
engañando. Muéstrame tus estructuras de 
datos y normalmente no necesitaré que me 
enseñes tu código: resultará evidente”.

• Si se tratan a la gente que te ayuda a depurar 
como si fueran el recurso más valioso, 
responderán convirtiéndose en eso 
precisamente.



[Bazar@panorama]#

• Algo mejor que tener buenas ideas es 
reconocer las buenas ideas de los usuarios. 
Y en ocasiones esta última es la mejor en 
términos absolutos.

• Con frecuencia, las soluciones más 
impactantes e innovadoras vienen de darse 
cuenta que el concepto del problema está
equivocado.



[Bazar@panorama]#

• Antoine de Saint-Exupory dijo: “La perfección 
(en diseño) no se obtiene cuando no hay 
nada mas que agregar, sino cuando no hay 
nada mas que desechar..”

• Epílogo de Netscape: es extraño sentir que 
realizas algo para hacer historia.
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[Evangelio@panorama]#

• En el principio Turing creó la Máquina…

• La gente fue presa del terror, y forzada por el 
terror soportó duras y peligrosas pruebas con la 
plataforma Windows y su artificiosísima licencia. 
Y de nuevo le rogaron a Turing y von Neumann y 
Moore que les enviase un salvador, pero nadie 
fue encontrado capaz de la tarea hasta el 
nacimiento de Linux…

• ..Ahora puedes programar en el poder de las 
fuentes; que el núcleo, las librerías y las 
utilidades sean contigo, a través de todas las 
distribuciones, hasta el fin de la época. Amén.



[Mandamientos@panorama]#

• Y habló Diós todo esto, diciendo: "Yo soy 
Linux, tu Dios, que te he sacado de la tierra 
de Microsoft, de la casa de la servidumbre" 

• No tendrás otro Dios que a mí. 
• No instalarás sistemas operativos 

monopolistas, ni te postrarás ante ellos, y 
no los servirás, porque soy un Dios celoso. 

• Sí adulterarás, y te harás compatible con 
cuantos sistemas se dejen. 



[Mandamientos@panorama]#

• Navegarás por páginas que soporten Linux. 
• No tomarás el nombre de Linux en vano.
• Santificarás los demonios. 
• Honrarás a los profetas de Linux, a 

aquellos que contribuyen. 
• No utilizaras software propietario. 
• No saldrás a la red como root. 



Evangelio de San Tux Tadeo Capitulo 6 del versículo 6 al 69

[Mandamientos@panorama]#

• Realizarás ingeniería inversa. 
• No levantarás falso testimonio contra el 

kernel. No tiene bugs. 

• Estos mandamientos se resumen en dos: 
Amarás a Linux sobre todas las cosas y al 
OpenSource como a tí mismo. Amén 










