Programa de Ingeniería de Software II

Unidad I Panorama General
1.1 Definición de Ingeniería de Software

1.2 Objetivos de la Ingeniería del Software

1.3 Historia y Evolución del Software

1.4 Consideraciones de Hardware y Software

1.5 Factores de Productividad y Calidad del Software

1.6 Problemas y Soluciones en la Administración del Software

1.7 Definición del Problema

1.8 Desarrollo de una Estrategia de Solución

Unidad II Gestión del Proyecto

2.1 Espectro de la Gestión

2.2 Estimación del Proyecto de Software

2.3 Ingeniería de Productos

2.4 Modelado de la  Arquitectura del Software

Unidad III Principio de Análisis

3.1 INGENIERÍA DE REQUERIMIENTOS

3.2 MODELADO DE ANÁLISIS

3.3 MECANISMOS DEL ANÁLISIS ESTRUCTURADO

3.4 DICCIONARIO DE DATOS

Unidad IV Reuso y Reingeniería de Software

4.1 REUTILIZACIÓN EN LA INGENIERÍA DE SOFTWARE     

4.2 REINGENIERÍA DE SOFTWARE

Unidad V Herramientas CASE
5.1 Definiciones CASE, CAD, Y CAM

5.2 Clasificación de las Herramientas CASE

5.3 Componentes de las Herramientas CASE

5.4 Selección y Uso

Unidad VI Fundamentos del Diseño de Software
6.1 Ingeniería de Software y Diseño de Sistemas

6.2 Proceso del Diseño

6.3 Fundamentos del Diseño

6.4 Diseño Modular Efectivo

6.5 Diseño de Datos

6.6 Diseño Arquitectónico

6.7 Diseño de Interfaz de Usuario

6.8 Diseño Procedimental

6.9 Documentación del Diseño

Unidad VII Diseño Orientado al Flujo de Datos 

7.1 Diseño y Flujo de Información 

7.2 Tipos de Flujo de Información 

7.3 Análisis de Transformación

7.4 Análisis de Transacción

7.5 Heurísticas del Diseño

7.6 Optimización del Diseño

Unidad VIII Ingeniería de Software Orientado a Objetos

8.1 Fundamentos de la Ingeniería de Software Orientado a Objetos.

8.2 Análisis Orientados a Objetos

8.3 Diseño Orientados a Objetos

8.4 Métodos Orientados a Objetos
Reformulación de la Asignatura

Unidad I Comunicación

1.1 Inicio

1.2 Requerimientos

Unidad II Planeación

2.1 Estimación

2.2 Itinerario

2.3 Seguimiento

Unidad III Modelado

3.1 Análisis

3.2 Diseño

Unidad IV Construcción

4.1 Codificación

4.2 Pruebas

Unidad V Despliegue
5.1 Entrega

5.2 Soporte

5.3 Retroalimentación
