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22.1 Diseno de la interfaz de usuario

« La interfaz de usuario es una de las actividades
principales en el desarrollo de cualquier proyecto
de Tl, ya que es el diseno externo del producto.

 Los usuarios soOlo conocen Ila interfaz de
entrada/salida del producto mas no conocen el
diseno l6gico y conceptual de la aplicacion

« Se debe tener mucho cuidado al disenar interfaces
de usuario, ya que si se hacen de manera
iIncorrecta perjudican a los usuarios finales.

-
iqu UNID
UNIVERSIDALDD
INTERAMERICAMNA
PARA EL DESARROLLO



22.2 Prototipos

» Los prototipos es una forma de implementar
un producto en muchos casos de manera
rapida y con las caracteristicas principales
del producto.

 El desarrollo de prototipos permite a los
clientes y desarrolladores ver una version
preliminar del producto final.
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22.3 Actividades del diseno de base
de datos

« En algunas ocasiones sera necesario disenar
nuevas actividades y procesos no definidos
en la planeacion del proyecto.

 Una de esas actividades corresponde a la
creacion de base de datos ya que hasta el
momento es la mejor forma de almacenar
datos en un sistema de informacion.
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