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INDICACIONES: lee tu examen con atención. En caso de dudas consulta con tu profesor. Contesta de forma legible y coherente. Se sustentable y contesta en las mismas hojas de tu examen (no se permitirá el uso de otras hojas ni anexos). Al finalizar dobla tu examen por la mitad con esta cara hacia arriba.

PARTE TEÓRICA (Al terminar podrás realizar la parte práctica)

1. ¿Qué es inteligencia? (valor 5 pts. Tiempo estimado 2.5 minutos)

2. Un sistema como un bot automático en un mensajero instantaneo es inteligente si pasa el Test de Turing. Explica como se probaría el test de Turing en este sistema. (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

3. Joseph Weinzambaum definió el Sistema Experot denominado: :____________________ (valor 5 pts. Tiempo estimado: 2.5 minutos)

4. Menciona los trabajos más importantes que realizó John McCarthy para ser considerado el padre de la Inteligencia Artificial (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos).

5. Describe las partes elementales que posee todo sistema experto (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

6. ¿Qué es un algoritmo genético? (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

7. ¿Los autómatas celulares utilizan técnicas deterministas o indeterministas?. Justifica tu respuesta (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

8. Realiza el modelado de un sistema experto de Pizzas utilizando Scripts (valor 5 pts. Tiempo estimado 2.5 minutos)

9. ¿Qué lenguaje basado en XML utiliza la herramienta Protege? (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

10. Explica como se representa el problema de las n Reinas a través de la técnica de descripción y pareamiento (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

11. Describe de forma gráfica las partes que componen un agente (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

12. ¿Qué es un MAS? (valor 5 pts. Tiempo estimado 2.5 minutos)

14.  ¿Qué diferencias existe entre un agente discreto y uno continuo? (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

15. Describe los tres agentes que se crean de manera predeterminada al crear la plataforma JADE con entorno gráfico (valor 5 pts. Tiempo estimado de 2.5 minutos)

PARTE PRÁCTICA

INDICACIONES: Esta parte es a laptop abierta y contestarse por laptop o de manera escrita. En caso de ser electrónico se deberá comprimir todo su archivos en formato zip incluyendo un archivo de texto plano indicando su nombre y algunos datos de referencia del proyecto (como se compila, como se ejecuta, etc.)

16. Realiza un agente en JADE para solucionar el problema de Productor y Consumidor. Se tendrá un agente que produce líneas de texto en un archivo y habrá otro agente que las lee (Consumidor). Es muy importante que sincronicen de forma adecuada los agentes: un consumidor no puede consumir algo que no existe y un producto tiene una cola máxima de producción de 10 artículos. La producción y el consumo deben de tener un comportamiento periódico de tipo variable que pueden estar entre los límites de 2 a 5 segundos en el caso de la producción y entre 3 y 6 segundos para el consumo. Nótese que la sincronización se deberá realizar por medio de un agente (o comportamiento según lo modelen)(valor 50 pts. Tiempo estimado de 30 minutos)

