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Nombre del docente:
M.C. Juan Carlos Olivares Rojas

E-mail
juancarlosolivares@hotmail.com y jolivares@uvaq.edu.mx 

Teléfono
(443) 3246385 y 4431813542

Domicilio
Curtidores de Teremendo #1457 Col. Buena Vista, Morelia, Michoacán

Misión de la UVAQ:

Formar personas integralmente inspiradas en el humanismo católico de Don Vasco de Quiroga para que sean agentes de cambio en beneficio de la sociedad.


Las líneas de Formación del Modelo Educativo  UVAQ son:

· Una educación centrada en la persona.

· La orientación del ser humano hacia Dios.

· El desarrollo humano integral.

· El compromiso y defensa de la verdad.

· El compromiso social

:

Secretaría Académica

Planeación didáctica. Plan del curso

INTRODUCCIÓN


El curso pretende servir de base para el desarrollo de sistemas que puedan de alguna forma pensar y tomar decisiones por ellos mismos.

EVALUACIÓN

PRIMER PARCIAL
SEGUNDO PARCIAL
FINAL

70% Examen Parcial

30% Trabajos y tareas


70% Examen Parcial

30% Trabajos y tareas


70% Examen Parcial

30% Trabajos y tareas



NOMBRE DEL CATEDRÁTICO
M.C. Juan Carlos Olivares Rojas

SEMESTRE
Octavo

LICENCIATURA
Ingeniería en Sistemas Computacionales

ASIGNATURA
Inteligencia Artificial

HORAS
4
TEORICAS
2
PRACTICAS
2


L
M
M
J
V

Días y hora de clase

19-21

19-21


OBJETIVO  GENERAL DE LA MATERIA

El alumno conocerá las metodologías aplicadas en la tarea de hacer computacional el conocimiento humano no analítico.

El alumno entenderá los principios que hacen posible la inteligencia.

“Los valores que la UVAQ quiere forjar en sus alumnos son: bondad,

 libertad, dignidad humana, solidaridad, congruencia...”





TEMAS
SEMANA
DÍA


HORAS DE CLASE
ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE
ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN
RECURSOS DIDÁCTICOS

Syllabus

1.1 Conceptos básicos


1
27/01/09
2
Exposición
Construcción de un glosario
Cañón, Pizarrón

1.2 Aplicaciones
1
29/01/07
2
Observación
Resumen de la película Odisea Espacial 2001
Cañón, Pizarrón, Película

1.3 Los sistemas inteligentes y el aprendizaje

1.4 Redes semánticas


2
03/02/09
2
Exposición
Construcción de una ontología informática
Cañón, Pizarrón, PC, Internet

1.5 El método de descripción y pareamiento
2
05/02/09
2
Exposición
Resolución de problemas de pareamiento
Cañón, Pizarrón, PC, Interney

1.6 Problemas de analogía
3
10/02/09
2
Exposición
Resolución de problemas de analogía
Cañón, Pizarrón, PC, Internet

1.7 Reconocimiento de abstracciones
3
12/02/09
2
Exposición
Resolución de problemas de abstracciones
Cañón, Pizarrón, PC, Internet

1.8 Interpretación del conocimiento
4
17/02/09
2
Exposición
Investigación sobre modelos mentales
Cañón, Pizarrón,  Internet

“En el Modelo Pedagógico de la UVAQ el docente es considerado como: 

formador, facilitador y mediador”

UNIDAD:



TEMAS
SEMANA
DÍA


HORAS DE CLASE
ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE
ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN
RECURSOS DIDÁCTICOS

2.1 Métodos ciegos


4
19/02/09
2
Exposición
Implementación de métodos ciegos
PC, Internet, Cañón, Pizarrón

2.2 Búsqueda heurística
5
24/02/09
2
Exposición
Implementación de búsqueda heurística
PC, Internet, Cañón, Pizarrón

Primer Examen Parcial


5
26/02/09
2




2.3 La mejor trayectoria
6
03/03/09
2
Exposición
Implementación de la mejor trayectoria
PC, Internet, Cañón, Pizarrón

2.4 Trayectorias redundantes
6
05/03/09
2
Exposición
Implementación de trayectorias redundantes
PC, Internet, Cañón, Pizarrón

2.5 Árboles y búsqueda con adversarios métodos algorítmicos
7
10/03/09
2
Exposición
Implementación de un minijuego
PC, Internet, Cañón, Pizarrón

2.6 Árboles y búsqueda con adversarios métodos heurísticos
7
17/03/09
2
Exposición
Implementación de un minijuego
PC, Internet, Cañón, Pizarrón

“El alumno es la principal persona de la educación, es un sujeto activo,..

 constructor de su propio conocimiento”.


UNIDAD:



TEMAS
SEMANA
DÍA


HORAS DE CLASE
ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE
ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN
RECURSOS DIDÁCTICOS

3.1 Representación del conocimiento


8
19/03/2009-24/04/2009
3
Exposición
Investigación sobre diferentes métodos de representación del conocimiento
Pizarrón, Cañón, Internet

3.2 Lógica de proposiciones
8
24/03/2009-26/03/2009
3
Exposición
Ejercicios sobre lógica de proposiciones
Pizarrón, Cañón, Internet

3.3 Lógica de predicados


9
31/03/2009-21/04/2009
3
Exposición
Ejercicios sobre lógica de predicados
Pizarrón, Cañón, Internet

3.4 Deducción automática
10
21/04/2009-23/04/2009
3
Exposición
Ejercicios sobre deducción
Pizarrón, Cañón, Internet

“Los contenidos comprenden todos los aprendizajes que los alumnos deben alcanzar para progresar en las direcciones que marcan los fines de la educación en una etapa de la escolarización”.


UNIDAD:



TEMAS
SEMANA
DÍA


HORAS DE CLASE
ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE
ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN
RECURSOS DIDÁCTICOS

4.1 Sistemas de deducción


10
23/04/2009-28/04/2009
3
Exposición
Realización de un sistema de deducción
Pizarrón, Cañón, Internet, PC

4.2 Sistemas de reacción
11
30/04/09
2
Exposición
Realización de un sistema de reacción
Pizarrón, Cañón, Internet, PC

4.3 Encadenamiento progresivo y regresivo
12
05/05/09
2
Exposición
Implementación de encadenamiento
Pizarrón, Cañón, Internet, PC

4.4 Modelado cognitivo


13
07/05/09
2
Exposición
Realización de un modelado cognitivo
Pizarrón, Cañón, Internet, PC

Segundo Examen Parcial
13
12/05/09
2




4.5 Modelos para la resolución de problemas
14
14/05/09
2
Exposición
Investigación sobre otros modelos de resolución de problemas
Pizarrón, Cañón, Internet

“La importancia de la evaluación radica en su vinculación profunda con todo el proceso enseñanza-aprendizaje” 

UNIDAD:




TEMAS
SEMANA
DÍA


HORAS DE CLASE
ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE
ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN
RECURSOS DIDÁCTICOS

5.1 Introducción

5.2 Estructuras


15
19/05/09
2
Exposición
Programas básicos en LISP
Pizarrón, Cañón, Internet, PC

5.3 Operaciones básicas

5.4 Estructuras de control
15
21/05/09
2
Exposición
Programas en LISP
Pizarrón, Cañón, Internet, PC

5.5 Operaciones matemáticas


16
21/05/09
2
Exposición
Programas en LISP
Pizarrón, Cañón, Internet, PC

5.6 Funciones de predicados
16
26/05/09
2
Exposición
Programas en LISP
Pizarrón, Cañón, Internet, PC

5.7 Conjuntos y relaciones
17
28/05/09
2
Exposición
Programas en LSIP
Pizarrón, Cañón, Internet, PC

5.8 Entrada y Salida
17
28/05/09
2
Exposición
Programación en LISP
Pizarrón, Cañón, Internet, PC

















“La planeación es una actividad indispensable para garantizar la buena marcha y

 el éxito de los procesos de enseñanza y de aprendizaje.”


UNIDAD:
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TEMAS
SEMANA
DÍA


HORAS DE CLASE
ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE
ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN
RECURSOS DIDÁCTICOS

































Líneas de formación…Educación centrada en la persona.


UNIDAD:



TEMAS
SEMANA
DÍA


HORAS DE CLASE
ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE
ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN
RECURSOS DIDÁCTICOS

































Línea de Formación… La orientación del ser humano hacia Dios.


UNIDAD:



TEMAS
SEMANA
DÍA


HORAS DE CLASE
ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE
ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN
RECURSOS DIDÁCTICOS

































Línea de Formación…El desarrollo humano integral.


UNIDAD:



TEMAS
SEMANA
DÍA


HORAS DE CLASE
ACTIVIDADES DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE
ESTRATEGIAS DE EVALUACIÓN
RECURSOS DIDÁCTICOS

































Línea de Formación…El compromiso y defensa de la verdad.

BIBLIOGRAFÍA:
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Línea de Formación…El compromiso social.

UNIDAD:





El alumno prenderá los conceptos básicos sobre la IA, identificará sistemas inteligentes y su participación en el aprendizaje, así como la forma de la misma. El alumno entenderá los modelos de representación de conocimiento








OBJETIVOS ESPECÍFICOS DE LA UNIDAD:





I. Conceptos básicos





Planeación Didáctica


Semestre Enero 2009 – Julio 2009


UVAQ


Vicerrectoría Académica





El alumno dominará las técnicas básicas de búsqueda aplicadas a la IA








OBJETIVOS ESPECÍFICOS DE LA UNIDAD:





II. Redes y búsqueda básica





El alumno aplicará los modelos lógicos en la representación del conocimiento.








OBJETIVOS ESPECÍFICOS DE LA UNIDAD:





III. Lógica





El alumno conocerá los diferentes sistemas de reglas aplicados en la IA para el modelado de conocimiento








OBJETIVOS ESPECÍFICOS DE LA UNIDAD:





IV. Reglas y encadenamiento de reglas





El alumno aprenderá un lenguaje funcional para el desarrollo de aplicaciones inteligentes








OBJETIVOS ESPECÍFICOS DE LA UNIDAD:





V. Programación en LISP














OBJETIVOS ESPECÍFICOS DE LA UNIDAD:




















OBJETIVOS ESPECÍFICOS DE LA UNIDAD:




















OBJETIVOS ESPECÍFICOS DE LA UNIDAD:




















OBJETIVOS ESPECÍFICOS DE LA UNIDAD:














